


VYTVARNY

CROUZEK FOTOKROUZEK KERAMIKA
TANCOVANI nggﬂggiY PEVECKY SBOR
SACHONY | amasTica | PiRODOVEONY
FOTBAL PLAVANI KOSIKOVA
ORI paa krTary 19DASKY

RUCNI PRACE




maluju

2 kreslim fotim modeluju
tancuju chodim na zpivam
J vylety P
hraju sachy cvicim poznavam
prirodu
hraju fotbal plavu hraju
basket
hraju hraju jezdim
divadlo na kytaru na kajaku

pletu




malovat

kreslit fotit modelovat
tancovat chodit zpivat
hrat sachy cvicCit poglnavat
prirodu
hrat lavat hrat
fotbal P basketbal
hrat hrat jezdit
divadlo na kytaru na kajaku




D_07_Priloha 1
Aktivity

= Chnapacka: Ucitel rozprostie karticky s obrazky na stll (obrazkem nahoru), Zaci se shromazdi
kolem stolu tak, aby vSichni mohli dosdhnout na karti¢ky. Ucitel pojmenuje néktery z obrazk(
na stole, Zaci se snazi obrazek najit. Kdo pfislusnou karti¢ku vidi, snazi se po ni ,chfapnout”

jako prvni. Karti¢ku si necha a sbird tak body.

= Karticky ddme na hromadku obrazkem doll. Otacime karticky a déti pojmenovavaji obrazky.

Kdo to fekne prvni, karticku si necha (= ma bod).

» Ukazovacka: Utitel rozdd kaidému Zakovi sérii obrazk(l. Zaci si rozloZi kartitky obrazkem
nahoru. Ucitel fekne slovo z libovolného obrdzku, Zaci najdou pfislusny obrazek a ukazi ho

uciteli.

» Spojovacka: Ucitel rozprostte karticky s obrazky a slovy na stdl. Zaci spojuji dvojice: obrazek a
text. Mohou pracovat samostatné, ve dvojicich nebo ve skupinkach.
Zadani mUzeme variovat — déti spojuji jen nazev krouzku a obrazek, nebo obrazek a sloveso
vyjadfujici aktivitu, pfip. vyCasované sloveso, anebo pfifazuji k sobé vSechny ctyfi karticky —

obrazek, nazev, sloveso v infinitivu i sloveso v 1. osobé singularu.

= Chodicka: Kazdy Zak dostane obrazek s jednou aktivitou. Poté se Zaci vzajemné ptaji — ,,Co

délas?”, podle obrazku odpovidaji, poté si obrazek vyméni a zeptaji se jiného zZaka.

* Pexeso: PouZijeme viechny karticky — s obrazky i stextem. Hrajeme klasické pexeso: Zaci
postupné otaceji vidy 2 karticky a snazi se zapamatovat, kde jsou. Cilem je najit dvojici:
obrazek — text. Pro déti, které neumi ¢&ist, vytiskneme dvakrat obrazkovou ¢éast a hledame

dvojice: obrazek — obrazek.



